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كان جار همّام فتّى في الخامسة عَشْرة من عَمْرِه يُمَارِسَ رد ياضته 
ظ المُفضلة في التزلّج الشمسيّ على كوكب «موتتريسور». وكان والدَهُ قد 

ترك ْله مُنذْ سَنوات عديدة ولم يعد وكانت والدثَهُ سارة تملك فْدقا 

ظ صغيراء فكانا يتدبران أَمرَهّما ويعيشان بهدوء وطمّأنينة. .. إلى أن حضّر 
في أَحَد الأيام إلى بَيتِهِما غَرِيب عغروب. وكان كاذ غريب الأطوار فر من 
بَعْض القراصِتّة الذين أصابوه ببَعض الجروح وأخذوا يُطارِدونه. إلا أنه 
[ كل أن لتكلا تناه ال كير افطل ماو > 1 2 


أكرء القراضة الكاد ف الف يكزي فيرب الشات ككرالة 25 رالتجا 

إلى بعض الأصدقاء. تم اكتشف جاسر مع صديق للعائلة هو الدكتور 300 

دوار أن الكرة عبارة عن خا رطة لكوكب الكنْز, وهوالمكان الذي كا 

القرصان لريب فلينت قد حب فيه كل الغنائم التي جمقها من أعمال 

السرقة والتهب. عَنْدئَذ : عزم الدكتور دائر دوار وجاسر على البحث عن هذا 

والكابدن أمينة. عت أمينة صمت م2 عد بالمفتاح 
حا الا أثة نو أبدا بأفرار اطاقم السفيتة. 


َه وجل وتصفه آلة) يرائقة دوا جاب الح طرف لكلف“ 


البروتوبلازمي. اك ل الذي يستطيم يماد ل 1ل 
ا ل ا 


لانت حراشفال له أب قضة. 


شي>» 


0 | 
"يقبت ل" 
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نك بالا انوي ابيا 

بي االو ارامر] غيل ايم خب عر ارك واف ورابرر.! 
. 5 ا 1 بلج وسور 0 . 
5-5 نسم به 005 1١‏ 2 

1 0 4 م كيه 


اباعرام عر "ور عييس لد ؟ 4 8 اسراف 


داص د ”به امد هأ دا ب 


لذ (١‏ لكا 011 610 1) 
1 11لا 


علم أبو فضّة جاسر كلما ينغي معرفتة لكي يُصبعَ بحارا ماهرا وانقا 
5د نفسه وكان الالسؤشظان يعنيره ديكا لذ ولكنه أصيلا لاا 
تقديدع عتدما اكتف بالصدفة أن عتكوت الرهيب وبافى ]1لا الطاقم هم 


القراصنة: وان ابو فضة هو زعيمهم! 


حل ١ 52-7 2 9 ١‏ و 5 
هه 000 2 س ِ 0 8 33 2 
عندئن استغل كل من دوار واميتة وحاسر حالة الفوضى التى عمت 
السفينة وهربوا منها على مثن احد زوارق الإنقاذ. 


ع1 205 الكتر. تعرّف الفارّون الثلاثة إلى الملاح 02 ران بائن, 
وهو روبوت قديم كان ااا لقت وكان سيِدَه الطايع. , 
قد ترك على الكوكب منذ مئة عام بعد أن حردهُ من ذاكرته. ولذلك لم يكن 

باستطاعة بائن أن يساعدَمّم كيرا في بَحَتِهِمِ عن الكنز. لكنّهُ اصطحبهم 


إلى بيتِه. وهو يِرْجَ يسهّل الدفاع عنة إذا ما تعرض للهجوم. 


بعد قليل, وصل القراصينة؛ فتقدّم أبى فضّة حاملا بيده راية بيضاء وطلب 
1" ن يتفاوض مع جاسر قائلا له. 
"طني الخارطة وسوف أقتسم الكثز بيني وبيئك 
و رسا ا 8 
د لاح سين /لإحبة بانن 
.2 2 ع ع ا 
58 


0 الذهب. ل اس لل راشيسنَة يصرحو 
ويركضون كالمجانين من مكان إلى آخر. 

فقن طبرت 0 0 نا لضا ترسو فو ةيسفن 
فلينت القديمة. صعِد جاسر إلى ظهّر السفينة فوَجِد فيها ذاكرة 
اذا ا ديك اط للعلطانالشرين ا كن الداكرة 
في مكاتها داخل الرويوت حتى عادت ذأكرة هذا الآخير إليه. 
سه كا قت وضع على الكوكب قتبلة اكى لا 
يستولي أحد على الكدْز. في تلك اللحظة بدأ يسمع هدير قوى وبدأ 
ا سرج هاكن لمساعدة الدكتون.دوان والكابتن آمل 


© الذي كان بس 2 


رقع وأصوا م الانفجارات وأشمّة الطاقة 


لكت السفينة تمايلّت بِشِّة فسقط الى عن 
طبرفا كن تنك بكلٌ قوقه بأحد النتومات الصخريّة رورم 
وار لؤنة كانت تضحب معي دون 

| لمكن من إيقافها؛ وكان عليه أن يختار بين الكدْزٍ وبين الفتى. 
ار تر السفينة تبتعد. 
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بعد أن خرّج الإثنان من البوابة تَبِيُن لهما أن الجميع نجوا من الدَّمَارٍ 
بعدئذ : عاد جاسر إلى والدته وبعد ذلك بوقت, فصير يتاهد أل أقضة 
ل الارقا ينهي لمكا داردة) لاه كَانْ سيواجه؛ في حال بقائه. حَكْماً 
قاد زانه. إلا أنه قبل أن يَرْحل ترك لجاسر جالب الحظ ظرفم مع حُّفنة 
من النقود المعدنية والجواهر. فك عطاء ا حا :ينا آخر: هو التأكيد 
على قيمة الصداقة قة الحقيقية. 


أسئلة 

1. أين كان يعيش جاسر همام بطل هذه القصة ومع من؟ 

2 مَنَ أَعْطَى خارطة الكثز إلى جاسِر؟ 

5ل له 

ا الا 2 ل 

5. ماذا حدث لفندق والدة جاسر؟ 

6 من رافق جاسر في بحذه عن الكذز؟ 

7 كر اسه السفاة التي اال 2 با خاتر رالكدرر دامر 1 وار؟ 
6 ا رف اسم 
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2. للوصول إلى كوكب الكنز الأسطوري يحتاج الأمرْ إلى خارطة قدّم غريب غروب لجاسر كرة 


أ. قدمٌ أبو فضّة لصديقه الشاب 
جاسر همام نصيحة مفيدة جد! 
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ْ 7 3. اكتشف ضمن هذه الشبكة من 
م , لا الخروف الأسماءً التالية 

 " :‏ للشخصيات والأشياء الي وردت 
: في القصة أكائن الكدرو نيء 


الااار بانس يعكوي 
الكابتن أمينة, أبو فضة, 


5. عندما تحطمت سقينة غريب غروب على كوكب مونتريسور. هشرع جاسر لمساعدته. هل 
تستطيع أن تدل جاسر على الطريق الصحيح للهعودة إلى الفندق 


دا 


1 لايك و ع 
تعرس سروم سر سوير رعسم عسوتو ريم بز ززعم 1 ووو[ نوطب سبحب جععر ويج 1 


6. يوجد في هذين 
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ف إلى الشخضياتٍ 


ا ع . 
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يوذ | .. 


1 على كوكب مونتريسور, مع أمه. 

2 شخص غريب أسمه غريب غروب. 

3 لكي أ* فيحن القراضة الذين كانوا يلاحقونه. 

4 هذا سوال فخ لأن الخارطة ليست مرسومة على وَرَقة لكنّها موجودة في كُرَةٍ 
غريبة #لشض ابن تيدترا يبور قار 
6 الذكتور دائر ا صديق العائلة. 

ل 

8. في مطبخ السفينة التي حملتهما إلى كوكب الكدز. 

8 لان القبطان الشرير فلينت كان قد خبأه كي لا يتمكن أحدٌ من الحصول عليه 

0 أحد, لأن المكان الذي اكارن هيه اللكثواقل حدقي اتمأما. ولعن 8ه رين أن بعشة 
القراصنة قد ملاوا جيوبهم بالنقودٍ والجواهر. 


حلول الألعان 
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يحتوي كل كتاب من قصص ديزني التربوية 
على حكاية تلعني شخصيات ديرني أدواراً 

رئيسية فيها. كما يحتوي على بضع صفحات 

من الآأنشطة والألعاب المسلية المتنوعة التي 


نلساعد القراء الصغار في تطوير معرفتهم 
وقدرانهمح التعليمية. 
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